Ahoj AVLKairi,

jak jisté uz vite a nebo mozna nevite, vedeni CVS schvalil platnost
novych pravidel od 1.7.2015 pro v8echny soutéZze CVS. Obdobné rozhodl

I Sasa v soutézi AVL.

Zmeéna pravidel, ktera ma dopad do AVLKy je jedina a to dotek sité.

11. HRAC U SITE
11.3 Dotek sité
Dotek sité hracem neni chybou, pokud to neprekazi ve hre.

11. HRAC U SITE
11.3 Dotek sité

Dotek sité hracem mezi obéma anténkami, v pribéhu akce
hrani mice, je chybou.

Akce hrani micem zahrnuje (mimo jiné) vyskok, uder (nebo
pokus) a dopad.

11.4. Chyby hrace u sité
11.4.4. Hrac prekazi soupefi ve hre tim, Ze (mimo jiné):

- se dotkne pasky na hornim okraji sité nebo hornich
80 cm anténky nad siti béhem akce souvisejici s hranim
mice nebo

- soucasné s hranim mice vyuzije sit jako podporu nebo
- dotekem sité si vytvofi vyhodu nad soupefem nebo

- provede akci, kterd brani opravnénému pokusu
soupere hrat mic.

Video k pravidlu mize$ nalézt:

e na strankach CVS

11.4. Chyby hrace u sité

11.4.4. Hrac prekazi soupefi ve hre tim, Ze (mimo jiné):

- dotkne se sité mezi anténkami nebo anténky v pribéhu
ieho/jeji akce hrani mi¢em

- poufZije sit mezi anténkami jako podporu nebo jako
pomoc ke stabilizaci

- dotekem sité si vytvori neférovou vyhodu nad souperem
nebo

- provede akci, ktera brani opravnénému pokusu soupere
hrat mic,

- drZeni/chytani se sité.

Hraci v blizkosti hraného mice, nebo ktefi se ho snazi zahrat,
jsou povazovani jako soucdst akce hrani mice, i kdyby
nedoslo ke kontaktu s micem.

http://www.cvf.cz/?clanek=14797
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